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Disclaimer
본 자료에 포함된 재무실적 및 영업성과는 투자자 편의를 위하여 작성된 것으로 향후 최종 결산 결과에 따라 변경될 수 있음을 양지

하시기 바랍니다.

당사는 본 자료에 서술된 재무실적 및 영업성과의 정확성과 완전함을 보장하지 않으며 자료 작성일 현재의 사실을 기술한 내용에

대해 향후 업데이트 관련 책임을 지지 않으므로 이점 유의하여 주시기 바랍니다.

본 자료는 미래에 대한 “예측정보”를 포함하고 있습니다. 이는 미래의 사건과 관계된 것으로, 회사의 향후 예상되는 경영현황 및 재

무 실적을 의미합니다. 단, 국내·외 금융시장의 변화, 회사의 전략적인 의사결정 변경, 회사가 영위하는 주요 사업분야의 예상치 못

한 급격한 여건 변화, 기타 경영 및 재무실적에 영향을 미칠 수있는 국내·외적 변화 등의 불확실성으로 인해, 회사의 미래실적은 “예

측정보”에 명시적, 묵시적으로 포함된 내용과 중대한 차이가 있을 수 있음을 양지하시기 바랍니다. 
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1. 1Q Overview

◆ Global Market 에서 All-round Player로의시작

1Q17 2Q17 3Q17 4Q17 1Q18 2Q18 3Q18 4Q18 1Q19

<검은사막(글로벌) 영업수익추이>

1Q18 2Q18 3Q18 4Q18 1Q19

<검은사막모바일(국내) 영업수익추이>

✓ ‘모든 게임 플랫폼’ 개발 및 서비스 역량 확보

▪ PC, 모바일에 이어 콘솔 플랫폼 출시

▪ 각 플랫폼에서의 게임 개발 및 운영역량 확보

✓ 지속적인 수익 창출 및 IP 가치 장기화 노력

✓ ‘모든 글로벌 게임시장’에서 자체 서비스 역량 확보

▪ 검은사막 모바일 (일본) : 2월, 직접서비스 개시

▪ 검은사막 XBOX ONE (북미/유럽) : 3월, 직접서비스 개시 318 330 276 248 

755 

1,127 1,170 

996 

1,308 

1Q17 2Q17 3Q17 4Q17 1Q18 2Q18 3Q18 4Q18 1Q19

<분기별영업수익> (단위: 억원)

▪ Contents Updates

- 플랫폼 별, 서비스 지역별 지속적인 업데이트

▪ User Care Activity

- 검은사막: ‘Voice of Adventure’ 행사 (터키, 동남아, 태국)

- EVE Online : EVE Invasion World Tour (3/23 시작)

- 한국: ‘Meet & Greet’ 프로그램 진행
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44%
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18. 1Q 18. 2Q 18. 3Q 18. 4Q 19. 1Q

◆ 영업수익 1,308억원, 영업이익 150억원, 당기순이익 125억원기록

◆ 전분기대비, 영업수익 31.3% 증가로분기사상최대영업수익기록

2. 1분기실적요약

37%

46%
44%

15%

10%

278 

522 517 

147 
125

18. 1Q 18. 2Q 18. 3Q 18. 4Q 19. 1Q

(단위: 억원, %)

755 

1,127 
1,170 

996 

1,308 

18. 1Q 18. 2Q 18. 3Q 18. 4Q 19. 1Q

영업수익 1,308 억원

YoY 73.2 % 증가

QoQ 31.3 % 증가

영업수익 영업이익 당기순이익

영업이익 150 억원

YoY 55.4 % 감소

QoQ 22.7 % 감소

당기순이익 125 억원

YoY 55.0 % 감소

QoQ 15.0 % 감소
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3. 1분기영업수익

<IP별영업수익> (단위: 억원) <지역별영업수익비중>

63%
77% 70%

45%
35%

19%

13% 22%

31% 43%

18%
10% 8%

24% 22%

18. 1Q 18. 2Q 18. 3Q 18. 4Q 19. 1Q

국내 아시아 북미/유럽 외

<플랫폼별영업수익비중>

45%
27% 23%

38% 31%

55%
73% 77%

62%
67%

2%

18. 1Q 18. 2Q 18. 3Q 18. 4Q 19. 1Q
PC Mobile 콘솔

(단위: %)

(단위: %)

755 

1,127 1,170 

868 

1,163 

128

145

18. 1Q 18. 2Q 18. 3Q 18. 4Q 19. 1Q

검은사막 IP EVE IP

1,308

996

◆ BD의안정적인매출, BDM 일본출시, BDC 북미/유럽출시로검은사막 IP 매출증가

◆ BDC매출은회계상매출이연효과로판매금액의 16%만 1분기매출로인식
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항목 1Q18 2Q18 3Q18 4Q18 1Q19 비중 QoQ YoY

전체인원 440 513 570 959 1,005 100.0% 4.8% 128.4%

개발직군 268 311 347 595 620 61.7% 4.2% 131.3%

사업/지원 172 202 223 364 385 38.3% 5.8% 123.8%

◆ 1분기영업비용은 1,157억원으로전분기대비 44.4% 증가

4. 1분기영업비용

(단위: 백만원, %)

항목 1Q18 2Q18 3Q18 4Q18 1Q19 비중 매출액대비 QoQ YoY

영업비용 41,934 57,860 56,676 80,185 115,749 100.0% 88.4% 44.4% 176.0%

인건비 9,789 14,975 11,879 21,249 33,987 29.4% 26.0% 59.9% 247.2%

지급수수료 17,836 29,998 31,461 41,238 42,425 36.7% 32.4% 2.9% 137.9%

광고선전비 10,506 9,195 9,959 10,029 30,251 26.1% 23.1% 201.6% 187.9%

D&A 645 700 873 2,585 3,687 3.2% 2.8% 42.6% 471.6%

기타비용 3,158 2,992 2,504 5,084 5,399 4.6% 4.1% 6.2% 70.9%

※ 분기별 인원 현황 및 개발인력 비중 (단위: 명, %)

- 인건비 : 장기근속 동기 부여를 위한 상여금 지급 및 연봉 인상에 따른 영향으로 전분기 대비 59.9% 증가

- 지급수수료 : 마켓수수료가 발생하는 모바일 및 콘솔 플랫폼 매출 비중 증가로 전분기 대비 2.9% 증가

- 광고선전비 : 검은사막 모바일 일본 및 콘솔 북미/유럽 런칭 마케팅비 영향으로 전분기 대비 201.6% 증가

주) CCP 및 그 계열사 인원은 275명
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5. 2Q Highlight

◆ 세계최고의 Game studio가되기위한도약

✓ 지속적인 수익 확장

▪검은사막

→ ‘검은사막’ 한국 지역 자체 서비스 전환 (5/30)

→ 검은사막 모바일 글로벌 출시 (4분기 초)

→ 검은사막, 검은사막 모바일 중국 준비

▪ EVE

→ EVE Echoes 및 EVE Franchise 개발 계속

✓ 신규 IP 확보 노력 지속

▪ Project K, Project V

✓ 글로벌 서비스 역량 강화

▪ E3 게임쇼: ‘Into the Abyss’ 행사 진행예정

✓ 게임 서비스 환경 변화에 대한 선제적 대응

▪ 차세대 엔진 개발

→ 고퀄리티 컨텐츠 제공

→ 빠른 개발 속도 확보

<신형엔진으로구현된샘플이미지>
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Appendix

▶ 요약 재무제표 (연결기준)
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A1. 요약재무제표

연결재무상태표 (단위: 백만원)

2018.12.31 2019.03.31

자산

Ⅰ.유동자산 354,489 424,188 

현금및현금성자산 228,971 140,691 

단기금융상품 53,092 160,061 

기타포괄손익-공정가치측정금융자산 3,958 6,674 

매출채권 및 기타채권 50,016 102,346 

기타유동자산 18,452 14,416 

Ⅱ.비유동자산 358,041 368,597 

매출채권 및 기타채권 16,550 16,059 

장기금융상품 128 129 

당기손익-공정가치측정금융자산 6,407 5,687 

유형자산 35,646 43,950 

무형자산 287,723 290,856 

관계기업투자 736 740 

이연법인세자산 9,711 10,408 

기타비유동자산 1,140 768 

자산총계 712,530 792,785 

2018.12.31 2019.03.31

부채

Ⅰ.유동부채 115,077 153,065 

기타채무 25,933 47,975 

단기차입부채 20,000 20,000 

유동성장기차입부채 20,000 20,000 

리스부채 0 1,981 

금융리스부채 13 0

미지급법인세 23,503 24,794 

기타유동부채 25,628 38,315 

Ⅱ.비유동부채 189,427 208,428 

기타채무 1,740 1,927 

장기차입부채 115,905 116,890 

당기손익-공정가치측정금융부채 27,329 27,811 

리스부채 0 26,297  

금융리스부채 20,377 0

충당부채 385 386 

기타비유동부채 0 11,349 

이연법인세부채 23,691 23,768 

부채총계 304,504 361,493 

자본

Ⅰ.자본금 6,472 6,508 

Ⅱ.자본잉여금 192,111 198,287 

Ⅲ.이익잉여금 231,580 244,129 

Ⅳ.자본조정 (18,972) (18,323) 

Ⅴ.기타포괄손익누계액 (3,165) 691 

Ⅵ.비지배주주지분 0 0 

자본총계 408,026 431,292 

※ 상기 재무재표는 결산 과정에서 일부 변경될 수 있습니다
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A2. 요약재무제표

연결포괄손익계산서 (단위: 백만원)

※ 상기 재무재표는 결산 과정에서 일부 변경될 수 있습니다

항목 1Q18 2Q18 3Q18 4Q18 1Q19 2019Y YTD

영업수익 75,518 112,682 116,986 99,578 130,775 130,775

영업비용 41,934 57,860 56,675 80,185 115,749 115,749

영업이익 33,584 54,822 60,311 19,393 15,026 15,026

금융손익 761 6,063 (1,774) 2,447 1,682 1,682

영업외손익 (135) 6 151 (390) 253 253

지분법손익 73 114 (6) (63) 33 33

법인세차감전순이익 34,283 61,005 58,682 21,387 16,994 16,994

법인세비용 6,450 8,844 6,971 6,645 4,445 4,200

당기순이익 27,833 52,161 51,711 14,742 12,549 12,794
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